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Nabizime vzdélavaci programy zaméfrené na ¢tenafskou gramotnost,
motivaci ke ¢tenarstvi, reflexi literarniho dila a informacéni gramotnost.
Programy jsou zaloZené na principu interakce, vyuzivdme v nich metody
dramatické vychovy, tviréiho psani, vytvarné techniky, slovni i pohybové
hry a metodu Ctenim a psanim ke kritickému mysleni.

Chceme byt partnery ve vzdélavacim procesu. Nabizena témata zasahuiji

do literarni vychovy, historie, pfirodopisu i zemépisu, doplfiuji probirané
ucivo a poskytuji jiny pohled a pfistup k dané problematice. Dotykaji se

i dalSich spole¢enskych okruh(, jako jsou kulturni povédomi a vyjadreni,
vyuka modernich déjin, EVVO, ob¢anské vzdélavani a demokratické mysleni.

Jsme pfipraveni spolupracovat i na dlouhodobéjSich projektech. Pokud by
byl zajem o téma, které v nasi nabidce neni, je mozné je na pozadani pfipravit.

Objednavejte na detske@knih-st.cz nebo na tel. 380 422 708.

Programy splriuji pozadavky Sablon pro MS a ZS | na podporu
inovativniho vzdélavani zaka.



Seznamte se s knihovnou

Prvni setkani a sezndmeni s knihovnou. Vysvétlime si, co vSechno knihovna nabizi. Prohlédneme
si celé oddéleni pro déti. DopInime povidanim o knizkach, o tom, jak jsou fazeny a kde je hledat.
Kli¢ové kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni problémd

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, Clovék a jeho svét

Casova naroénost: 45 - 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Dilna éteni

Interaktivni program zaméFeny na rozvoj étenaiskych dovednosti. Zaci se seznamuif s réiznymi
zanry, diskutuji o knihach a rozvijeji kritické mysleni. Program podporuje tvofivost a sdileni
nézord v bezpe¢ném prostiedi.

Kli¢ové kompetence: komunikativni, k feSeni problémd, socialni a personalni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovek a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: z&zitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

Povidani o knizkach

Seznédmime déti s tim, ¢eho si maji v8imat pfi vybéru knizek a jak si vybrat spravnou knihu.
Predstavime a doporuc¢ime vhodné knizky pro dany vék. Pfi Casové delsi varianté predstavime
knihy i trochu jinak. Zahrajeme si hry s knizkami (knizni domino a jiné).

Klicové kompetence: k uc¢eni, komunikativni

Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 45 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiska gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

Poznavame svét (jaro/léto/podzim/zima)

Tematické programy k danému roénimu obdobi. Aktivity jsou inspirované dénim v pfirodé,
pranostikami, lidovymi zvyky a svéatky. VSe bude probihat hravou a interaktivni formou.
Cekaji nas pohybové hry, povidani, basnicky i pfibéhy.

Kliéové kompetence: k uc¢eni, komunikativni

Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svet

Casova naroénost: 45 - 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarskd gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody



Komiks

Komiks jako nastroj pro rozvoj tenaiské gramotnosti a kreativity. Skrze kreativni Gkoly a cvieni
se déti naudi tvorbu postav, dialogli a kresleni komiksovych paneld. Program podporuje rozvoj
grafického mysleni, fantazie a komunikacnich dovednosti u déti. Podle ¢asovych moznosti

si vytvofi svlij komiks nebo ¢ast komiksového pfibéhu.

Kli¢ové kompetence: k uceni, komunikativni, k FeSeni problémd, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovek a jeho svét, uméni a kultura

Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, uméleckéa gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formainiho a neforméiniho
vzdélavani, aktivizujici metody

P¥iSerné basnicky

Konkrétni obsah a aktivity jsou pfizplsobeny véku ucastnikd.

Zakladem jsou pohybové aktivity a prace s textem. Popovidame si o strasidlech a nasem
strachu z nich a spole¢né budeme hledat zpdsoby, jak je zahnat.

Kompetence: k u¢eni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 - 90 minut (dle véku déti)

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani forméalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Popletené pohadky

PreCteme a zahrajeme si popletenou pohadku. Zjistime, co je v pohadce popletené a jaka je
spravna verze. Déti se aktivné zapoji do hry a vypravéni.

Klicové kompetence: k uceni, komunikativni, socialni a personélni kompetence
Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svet

Casova naroénost: 45 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Les

Budeme si povidat o lese, co jej tvofi, kdo v ném Zije, jak se chovat v lese a jak jej chranit.
Déti si uvédomi rozdil mezi lesem, parkem a chranénym lesnim nérodnim parkem. V$e bude
probihat hravou a interaktivni formou.

Klicové kompetence: k uceni, komunikativni, ¢cinnostni a ob¢anské

Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 45 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiska gramotnost, umélecka gramotnost,
environmentalni vzdélavani

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody
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Tii prasatka

Déti vstoupi do zndmého piibéhu o tfech prasatkach a spole¢né si jej zahraji. Na pozadi
pohadky se zamysleji nad sourozeneckymi vztahy a zbyte€nymi hadkami. Ve chvili, kdy déti
v rolich prasétek ¢eli nebezpedi - vikovi, se mlize ukazat, Ze se skupiné nedafi spolupracovat
bez obtizi. Fiktivni situace z pohadky umozriuje pfipadny problém bezpeéné prodiskutovat
a navrhnout feSeni. Program je zalozen na metodach dramatické vychovy.

Kliéové kompetence: k uceni, komunikativni, sociélni a personalni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 50 - 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost, ob¢anské
vzdélavani a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Divotvorné dudy

Hravé seznameni s jednou ze strakonickych poveésti. Budeme si Cist, povidat, vymyslet, kreslit
a nékteré situace si i zahrajeme. Program vyuziva metody dramatické vychovy.

Kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neforméalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

O smutném tygrovi

Hravou formou se seznamime s knihou vyznamného vytvarnika a autora détskych knih
Aloise Mikulky. Zahrajeme si na tygry a prozkoumame dzungli. Zjistime, pro¢ je tygr smutny
a zkusime mu pomoci.

Klicové kompetence: k uc¢eni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: cca 50 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Pismenkova polévka

Déti se seznamuiji s nau€nou literaturou a pomoci pismenek "vafi" svoji polévku.
Vhodné pro 1. tfidy.

Kli¢éové kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni problémd, komunikativni
Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neforméalniho
vzdélavani, aktivizujici metody



Za ztracenou hvézdou a bajnym jednorozcem

Déti se seznami s literaturou o vesmiru a bajnou bytosti - jednorozcem. Vytvofi si vlastni
souhvézdi a dokonci pfibéh podle vlastni fantazie. Vhodné pro 1. a 2. tfidy.

Kli¢ové kompetence: komunikativni, k fe$eni problém(

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, €lovék a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neforméiniho
vzdeélavani, aktivizujici metody

Kdo je mocnéjsi

Pohrajeme si s pohadkou o dvou mocnych $amanech z dalekého vychodu. Zjistime, kdo to
Samani jsou a co umi a vyzkousime si to. Zamyslime se spole¢né, jestli jsou hadky

a vytahovani se k né¢emu dobré. Vhodné pro 1. az 3. tfidy.

Kliéové kompetence: k uceni, komunikativni, kompetence sociélni a personalni
Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ctenaiska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

O chlapci, ktery lidem vratil slunce

Program provéazi déti eskymackou pohadkou o chlapci, ktery nemyslel pouze sdm na sebe
a vykonal dlouhou cestu, aby pomohl vS§em lidem. Seznamime se s Eskymaky a dozvime se
néco o jejich tradiénim zpUsobu Zivota. Vhodné pro 1. az 3. tfidy.

Klicové kompetence: k uceni, komunikativni, kompetence sociélni a personalni
Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, Clovék a jeho svét

Casova naroénost: 120 minut (Program je mozné upravit a realizovat v kratéf podobg, cca 60 min.)
Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Ronja, dcera loupeznika

Hravé sezndmeni s pfibéhem Astrid Lindgrenové. Program je veden metodami dramatické
vychovy. Déti si nejen zahraji na loupezniky, ale také se uci spolupracovat a hledat cestu
k domluvé. Na program mdZe navazovat kratké seznameni s Zivotem a dilem autorky.
Vhodné pro 2. az 4. tfidy.

Klicové kompetence: k uc¢eni, komunikativni, kompetence socialni a personalni
Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, obcanské vzdélavani

a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

6



Pojd'te s nami, bumtarata, podivat se na zvifata

Program rozviji fantazii a smysl pro slovni hfi¢ky na zékladé text( Daniela Heviera

a Jifiho Dédecka. Pohrajeme si s prapodivnymi tvory a vymyslime si i své vilastni.

Na chvili se staneme i spolutviirci basné. Vhodné od 3. tFidy.

Kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura

Casova naroénost: 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenafska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formainiho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Nedokonéené piibéhy

Precteme si zacatek pribéhu, ktery poté déti samy dokond&i a odprezentuiji. Vhodné od 3. tfidy.
Kli¢ové kompetence: komunikativni, k feSeni problémd, socialni a personaini

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ctenafska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformainiho
vzdélavani, aktivizujici metody

Jak jsem se piestal/a bat

Diky knize Velké dobrodruzstvi Pepika Stfechy si déti uvédomi, ze emoce strachu, obav a Uzkosti
mohou ¢lovéka velmi svazovat. Nemusi to byt navzdy, ale s pomoci jinych Ize tyto negativni
emoce prekonat. Vhodné od 3. tfidy.

Kliéové kompetence: komunikativni, k feSeni problém, socialni a personaini

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét, uméni a kultura

Casova naroénost: 60 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani forméalniho a neforméainiho
vzdélavani, aktivizujici metody

Predstavujeme Zanry fantasy a sci-fi

Vysvétlime si rozdily mezi jednotlivymi zanry. Interaktivni formou je pfedstavime a doporucime
jejich zastupce. Pfi del$i varianté si déti ve skupinové praci navrhnou svdj vlastni ,sci-fi stroj*
nebo své ,fantasy zvife*. Pojmenuiji je a vysvétli, jaké jsou jejich vlastnosti, schopnosti i vyuZiti.
Vhodné od 4. tfidy.

Klicové kompetence: k uceni, komunikativni, kompetence sociélni a personalni

Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykové komunikace, ¢lovek a jeho svét

Casova naroénost: 45 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formainiho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody



Fantastické psani

Déti béhem programu vymysli, napisi a ilustruji fantasticky pfibéh inspirovany knihou
Zadarovany hvozd. Prace bude probihat formou pfipravenych pracovnich listd, do kterych
budou doplfiovat obrazky i text. Odnesou si hotovou knihu o 6 listech. Vhodné od 4. tfidy.
Klicové kompetence: k uceni, komunikativni, kompetence socialni a personaini
Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: étenarska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: projektové vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formainiho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Kral Midas

mytologie. Nahlédneme do starého pfibéhu o krali Midasovi a prozkoumame, jaké by to bylo,
kdyby se mohlo kazdé prani splnit. Vhodné pro déti od 4. tfidy.

Kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 90 - 120 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenafska gramotnost, umélecka gramotnost,

historické povédomi

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani forméiniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Vznik Ceskoslovenska

Spoleéné prozkoumame dobu a okolnosti vzniku Ceskoslovenské republiky. ZAci si osvojf
dovednost préce s tradi¢nimi informacnimi zdroji a v zavéru prezentuji ziskané informace.
Vhodné od 4. tfidy.

Kompetence: k uceni, k FeSeni problémd, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovek a jeho svét

Casova naroénost: 60 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiskd gramotnost, umélecka gramotnost, obcanské
vzdélavani a demokratické mysleni, historické povédomi/vyuka modernich déjin
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Typy loutek

Ugastnici se seznami se zakladnimi typy loutek a jejich specifiky. V ramci programu si vyrobi
jednoduché loutky a zahraji s nimi kratké cviéné etudy. Idedlni pocet Ucastnikd je 12 az 16,
maximalné 20, pocetnéjsi tfidy je vhodné rozdélit.

Kompetence: k uc¢eni, komunikativni, pracovni

Vzdélavaci oblasti: uméni a kultura

Casova naroénost: 90 — 135 minut (dle domluvy).

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody
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Programy EVVO

Programy environmentélniho vzdélavani, vychovy a osveéty. V zékladni nabidce je zatim pouze
jeden. Je mozné zpracovat program na jiné téma, v tom pfipadé je nutné jej objednat minimalné
mésic predem - na tel. 380 422 721 nebo emailem jan.juras@knih-st.cz. Programy EVVO
probihaji bud’ ve spole¢enském séle knihovny, nebo pfimo ve Skole.

Enviro-kviz

Jak bézné véci a ¢innosti ovliviuji Zivotni prostredi kolem nas a co se s tim da délat? Na zakladé
kvizu, ktery zachycuje problematiku nakupovani, odpadd, stravovani, Zivotniho stylu, volnotaso-
vych aktivit, informacnich technologii apod., Zaci diskutuji a hledaiji fe$eni globalnich problémda.
Kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni probléma

Vzdélavaci oblasti: ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 45 — 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: environmentalni vzdélavani, vychova a osvéta a vzdélavani
pro udrzitelny rozvoj

Inovativni formy vyuky: propojovani formalniho a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Projektovy den v knihovné

V rdmci projektového dne se na vybrané téma podivame podrobnéji a z vice thli pohledu.
Programy zasahuiji do vice vzdélavacich oblasti a odpovidaji nékterym prdfezovym tématiim,
jak je formuluje RVP. Jsou zalozeny na spolupraci a komplexné rozvijeji klicové kompetence
Gcastnikd. Uvedeny ¢asovy rozsah je orientacni, po domluvé jej Ize pfizplsobit.

Pokud nebude stavajici nabidka vyhovovat, je mozné ptipravit projektovy den dle zadani.

Komiks

Projektové dopoledne v knihovné pro zakladni Skoly s tématem komiks bude zahrnovat tvorbu
originalniho komiksu détmi. K dispozici budou véechny potiebné materialy a pomdicky. Zaci se
nauci zaklady tvorby komiksu, jako jsou vytvareni postav, dialogt a pfibéhu. Nakonec si kazdy
zak odnese svUj vlastni originalni komiks. Tato aktivita podporuije kreativitu, schopnost vyjadfeni
pribéhu a je zabavnou formou uceni. Vhodné pro 4. a 5. tfidu.

Kliéové kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni probléma

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovek a jeho svét, uméni a kultura

Casova naroénost: 3 - 4 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ctenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

Pohadky

Projektové dopoledne v knihovné bude obsahovat interaktivni workshopy s pohadkovou
tematikou, ¢teni pohadek, divadelni improvizace pohadek, vytvareni vlastnich pohadkovych
postavicek a jinych pohadkovych rekvizit. Déti se tak budou ugit tvofivému mysleni a rozvijet
svou obrazotvornost a fantazii.



Klicové kompetence: k uceni, komunikativni, socialni a personalni kompetence
Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 3 - 4 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Kvak a Zbluiik

V ramci programu si pomoci diskuse a metod dramatické vychovy zmapujeme prostredi rybnika
a feky (co tu roste a zije, k ¢emu rybnik je a co se u rybnika da délat, jaky je rozdil mezi rybnikem
a fekou). Seznamime se s knihami Arnolda Lobela. Vstoupime do jednoho z pfibéhl Zabaka
Kvaka a ropusaka Zblurika, kde hraji velkou roli tvary, velikosti a barvy i psani dopisti. Uréeno pro
7aky 1. a 2. tfid ZS. Zahrnuty jsou aktivity vytvarné, dramatické, étenaiské a slohoveé.
Kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét

Casova naroénost: 4 vyucéovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost, environmentalni
vzdélavani

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Nebojte se poezie

Projektovy den je vénovan rdiznorodym aktivitim s poetickymi texty. Pouzity jsou metody drama-
tické vychovy, vytvarné aktivity, pohybova a hlasova cviceni i vlastni literarni tvorba. Cilem je
naudit se Cist a vnimat poezii. Pouzivané texty jsou volené s ohledem na vék tcéastnik(.

Je mozné se i pfedem domluvit na konkrétnim autorovi ¢i tématu.

Uréeno zakdim od 3. tiidy ZS.

Kliéové kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura

Casova naroénost: minimalné 4 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ctenarska gramotnost, umélecka gramotnost, obanské
vzdélavani a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Labyrint svéta a raj srdce

Nabizime celodenni projekt inspirovany dilem J. A. Komenského Labyrint sveta a raj srdce.
Zé4ci se prostrednictvim metod dramatické vychovy seznami se zakladnimi myslenkami autora
a presahem dila do sou¢asnosti. S pomoci vytvarnych technik pak spole¢né vytvori labyrint
soucasného svéta. Vhodné pro 4. a 5. tridy.

Kliéové kompetence: k uceni, komunikativni, k feseni probléma, socilni a personalni, rozvoj
podnikavosti a kreativity

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovek a jeho svét, uméni a kultura
Casova naroénost: minimalné 4 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost, obcanské
vzdélavani a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody
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