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Nabizime vzdélavaci programy zamérené na ¢tenarskou gramotnost, motivaci
ke Etenarstvi, reflexi literarniho dila a informaéni gramotnost. Programy jsou
zalozené na principu interakce, vyuzivame v nich metody dramatické vychovy,
tviréiho psani, vytvarné techniky, slovni i pohybové hry a metodu Ctenim

a psanim ke kritickému mysleni.

Chceme byt partnery ve vzdélavacim procesu. Nabizena témata zasahuiji
do literarni vychovy, historie, biologie i zemépisu, doplfiuji probirané ucivo
a poskytuii jiny pohled a pfistup k dané problematice. Dotykaji se i dalSich
spolec¢enskych okruh, jako jsou kulturni povédomi a vyjadfeni, vyuka mo-
dernich dgjin, EVVO, obcanské vzdélavani a demokratické mysleni.

Jsme pfipraveni spolupracovat i na dlouhodobéjsich projektech. Pokud by
byl zajem o téma, které v nasi nabidce neni, je mozné je na pozadani pfipravit.

Objednavejte na detske@knih-st.cz nebo na tel. 380 422 708.

Programy spliiuji pozadavky Sablon pro MS a ZS | a Sablon pro S$
a VOS | na podporu inovativniho vzdélavani zaka.



Povidani o knihach

Seznamime déti s tim, ¢eho si maji vS§imat pfi vybéru knih. Pfedstavime a doporuc¢ime knihy
vhodné pro dany vék. Pfi asové delsi varianté predstavime knihy i trochu jinak. Zahrajeme
si s knihami zajimavé hry (knizni domino a jiné).

Klicové kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblast: ¢lovék a spole¢nost, jazyk a jazykova komunikace

Casova naroénost: 45 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ctenaiska gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neforméalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

Dilna ¢teni

Interaktivni program zaméteny na rozvoj étenarskych dovednosti. Zaci se seznamuii s réiznymi
zanry, diskutuji o knihach a rozvijejf kritické mysleni. Program podporuije tvofivost a sdileni
nazorl v bezpe¢ném prostiedi.

Kli¢ové kompetence: komunikativni, k feSeni probléma, socialni a personalni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura

Casova naroénost: 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ctenaiska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

Komiks

Komiks jako nastroj pro rozvoj ¢tenarské gramotnosti a kreativity. Skrze kreativni Ukoly
a cviceni se déti nauci tvorbu postav, dialogl a kresleni komiksovych paneldl. Program
podporuje rozvoj grafického mysleni, fantazie a komunikacnich dovednosti u déti. Podle
¢asovych moznosti si vytvofi svij komiks nebo ¢ast komiksového piibéhu.

Kli¢ové kompetence: k uceni, komunikativni, k feseni problému, komunikativni
Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura

Casova naroénost: 60 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: zaZitkova pedagogika, propojovani formalniho a neforméainiho
vzdélavani, aktivizujici metody

Piedstavujeme Zanry fantasy a sci-fi

Vysvétlime si rozdily mezi jednotlivymi Zanry. Interaktivni formou je pfedstavime a doporu¢ime
jejich zastupce. Pfi del$i varianté si déti ve skupinové praci navrhnou svij viastni ,sci-fi stroj*
nebo své ,fantasy zvife“. Pojmenuji je a vysvétli, jaké jsou jejich vlastnosti, schopnosti ¢i vyuziti.
Klicové kompetence: k uc¢eni, komunikativni, kompetence sociélni a personalni

Vzdélavaci oblast: ¢lovék a spoleCnost, jazyk a jazykova komunikace

Casova naroénost: 45 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody



Fantastické psani

Déti béhem programu vymysli, napisi a ilustruji fantasticky pfibéh inspirovany knihou
Zacgarovany hvozd. Prace bude probihat formou pfipravenych pracovnich list(, do kterych
budou doplfiovat obrazky i text. Odnesou si hotovou knihu o 6 listech.

Klicové kompetence: k uc¢eni, komunikativni, kompetence socialni a personalni
Vzdélavaci oblast: ¢lovék a spoleénost, jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura
Casova naroénost: 60 - 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Roboti a my

V soucasné dobe je velkym tématem uméla inteligence, neni to vSak téma nové. Zapatrame
v literature 20. stoleti po robotech. Zamyslime se, k ¢emu by bylo dobré mit svého osobniho
robota. Priivodci nam budou zejména piibéhy panti Bradburryho, Capka a Asimova a pokusime
se vytvofit svij vlastni pfibéh.

Klicové kompetence: k uc¢eni, komunikativni, kompetence socialni a personalni
Vzdélavaci oblast: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a spolecnost, uméni a kultura
Casova naroénost: 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenaiskd gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani, aktivizujici metody

Vznik Ceskoslovenska

Interaktivni program, v némz spole¢né prozkoumame dobu a okolnosti vzniku Ceskoslovenské
republiky. Zaci si osvoji dovednost prace s tradiénimi informadnimi zdroji a v zavéru prezentuji
ziskané informace.

Kompetence: k uceni, k feSeni probléma, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: ¢lovék a spolecnost, jazyk a jazykova komunikace

Casova naroénost: 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost, obéanské
vzdélavani a demokratické mysleni, historické povédomi/vyuka modernich déjin

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Ugitel narodti

O co $lo J. A. Komenskému? Maly prizkum Velké Didaktiky. Z4ci se seznami se zakladnimi
zésadami vyugovani, jak je zformuloval Jan Amos Komensky. Podivaji se na $kolu z pohledu
uciteld, fediteld i ministerstva Skolstvi a pokusi se navrhnout svij viastni ideéini vzdélavaci systém.
Kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni problémd, socidlni a personalni

Vzdélavaci oblasti: ¢lovék a spoleCnost, jazyk a jazykova komunikace

Casova naroénost: 90 nebo 135 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, rozvoj podnikavosti a kreativity
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkové pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody
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Labyrint svéta a raj srdce

S pomoci metod dramatické vychovy zaci vstoupi do Komenského Labyrintu svéta. Seznami se
se zékladnimi myslenkami autora a pfesahem dila do soucasnosti. Nahlédneme i do Réje srdce.
V delsi varianté programu zaci spole¢né vytvofi svij vlastni plan Labyrintu svéta.

Kompetence: k uéeni, komunikativni, k feSeni problém, socialni a personalni

Vzdélavaci oblasti: Clovék a spolecnost, jazyk a jazykova komunikace

Casova naroénost: 90 nebo 120 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ctenaiska gramotnost, umélecka gramotnost, obcanské
vzdélavani a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani forméalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Kral Midas

Nahlédneme do starého pfibéhu o krali Midasovi a prozkoumame, jaké by to bylo, kdyby se
mohlo kazdé piani splnit. Program je uréen pro zaky 6. tid ZS.

Kompetence: k uc¢eni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: Clovék a spolecnost, jazyk a jazykova komunikace

Casova naroénost: 90 nebo 120 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformélniho vzdélavani, aktivizujici metody, historické povédomi

Interpretace basné

Je mnoho zplsob, jak basen prozkoumat a uchopit. Program umozni Gi¢astnikiim nahlédnout
na rozbor a uchopeni textu prostfednictvim rdiznych interpreta¢nich cvi¢eni. Pracovat budou

s pestrou nabidkou kvalitnich poetickych textdi. Uréeno pro zaky 8. a 9. tfid ZS a SS.
Kompetence: k u¢eni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: ¢lovék a spole¢nost, jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura
Casova naroénost: dle domluvy, minimalné 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarskd gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Typy loutek

Ugastnici se seznami se zakladnimi typy loutek a jejich specifiky. V ramci programu si vyrobi
jednoduché loutky a zahraji s nimi kratké cvi¢né etudy. Idedlni pocet Ucastnikd je 12 az 16,
maximalné 20, pocetnéjsi tfidy je vhodné rozdélit.

Kompetence: k uceni, komunikativni, pracovni

Vzdélavaci oblasti: uméni a kultura

Casova naroénost: 2 az 3 vyuéovaci hodiny (dle domluvy).

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody



Programy EVVO

V zékladni nabidce jsou dva programy. Je mozné zpracovat program i na dalsi témata, v tom
pfipadé je nutné jej objednat minimalné mésic predem - na tel. 380 422 721 nebo emailem
jan.juras@knih-st.cz. Programy EVVO probihaji bud' ve spolecenském sale knihovny,

nebo piimo ve skole.

Enviro-kviz 2

Jak bézné véci a ¢innosti ovliviiuji Zivotni prostredi kolem nés a co se s tim da délat? Na zakladé
kvizu, ktery zachycuje problematiku nakupovani, odpadd, stravovani, zivotniho stylu, volno¢aso-
vych aktivit, informacnich technologii apod., Zaci diskutuiji a hledaji feSeni globalnich problémd.
Program je uréen zakim 6. az 9. tfid ZS.

Kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni problémd

Vzdélavaci oblasti: Clovék a priroda, ¢lovék a spole¢nost

Casova naroénost: 45 — 90 minut

Témata inovativniho vzdélavani: environmentalni vzdélavani, vychova a osvéta a vzdeélavani
pro udrzitelny rozvoj

Inovativni formy vyuky: propojovani formalniho a neforméalniho vzdélavani, aktivizujici metody

A Plastic Ocean

Zé4ci zhlédnou dokumentarni film A Plastic Ocean (102 min., s titulky). Nasleduje beseda na téma
pfedchéazeni vzniku zbyte¢nych jednorazovych odpadd.

Kompetence: k uéeni, komunikativni, k feSeni problémd

Vzdélavaci oblasti: Clovék a pfiroda, ¢lovék a spolecnost

Casova naroénost: 3 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: environmentalni vzdélavani, vychova a osvéta a vzdeélavani
pro udrzitelny rozvoj

Inovativni formy vyuky: propojovani formalniho a neformainiho vzdélavani, aktivizujici metody

Projektovy den v knihovné

V ramci projektového dne se na vybrané téma podivame podrobnéiji a z vice GhlIG pohledu.
Programy zasahuiji do vice vzdélavacich oblasti a odpovidaji nékterym prifezovym tématiim,
jak je formuluje RVP. Jsou zalozeny na spolupraci a komplexné rozvijeji kliCové kompetence
Ucastnikd. Uvedeny Casovy rozsah je orientacni, po domluve jej Ize prizpdsobit.

Pokud nebude stavajici nabidka vyhovovat, je mozné pripravit projektovy den dle zadani.

Projekty zpracovavajici dilo Jana Amose Komenského
Oba vy$e uvedené programy Labyrint svéta a raj srdce i Uéitel narodd nabizime i v rozsitené
verzi jako projekty s minimalni ¢asovou dotaci 4 vyucovaci hodiny.



Komiks

Projektové dopoledne v knihovné pro zakladni nebo stredni Skoly s tématem komiks bude
zahrnovat tvorbu originalniho komiksu détmi. K dispozici budou vSechny potfebné materialy
a pomiicky. Zaci se naudi zaklady tvorby komiksu, jako jsou vytvareni postav, dialogti a pfibéhu.
Nakonec si kazdy zak odnese svdj vlastni originalni komiks. Tato aktivita podporuje kreativitu,
schopnost vyjadreni pfibéhu a je zabavnou formou uceni.

Kli¢ové kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni probléma

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, umeéni a kultura

Casova naroénost: 3 - 4 vyuéovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ctenarska gramotnost, umélecka gramotnost

Inovativni formy vyuky: zazitkova pedagogika, propojovani formalniho a neformalniho
vzdeélavani, aktivizujici metody

Nebojte se poezie

Projektovy den je vénovan rliznorodym aktivitam s poetickymi texty. Pouzity jsou metody
dramatické vychovy, vytvarné aktivity, pohybova a hlasova cviceni i vlastni literarni tvorba.
Cilem je naucit se ¢ist a vnimat poezii. Pouzivané texty jsou volené s ohledem na vék Gcastnik(.
Je mozné se i predem domluvit na konkrétnim autorovi ¢i tématu.

Nabizime i projekt zameéreny pouze na Erbenovu Kytici.

Kompetence: k uceni, komunikativni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, uméni a kultura

Casova naroénost: minimalné 4 vyuéovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ctenaiska gramotnost, umélecka gramotnost, obéanské
vzdélavani a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

Neskute¢né svéty

Program seznamuije se zakladnimi dily zanru fantasy literatury a neskute¢nymi svéty, které v ni
nalézame. Ugastnici dostanou moznost do takového svéta vstoupit, musi jej ale nejdfive sami
vymyslet.

Kompetence: k uc¢eni, komunikativni, k feeni probléma, socialni a personalni

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a spolecnost

Casova naroénost: 180 minut (program je mozné na 120 minut)

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost, ob&anské
vzdélavani a demokratické mysleni

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

1968

Projekt je vytvoren podle knihy Petra Sise Zed', v niz se autor snazi zprostfedkovat zivot za
.zeleznou oponou®. U&astnici prostrednictvim Petrova détstvi a mladi nahlédnou do Zivota
v Ceskoslovensku v 50. a 60. letech 20. stoleti. Vyuzivany jsou prevazné metody dramatické
vychovy, diskuse a prace s literarni predlohou.



Kompetence: k uceni, komunikativni, ob¢anské

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a spole¢nost

Casova naroénost: minimalné 4 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenarska gramotnost, umélecka gramotnost, obcanské
vzdélavani a demokratické mysleni, historické povédomi/vyuka modernich déjin
Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani forméalniho
a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody

1989

Projektovy den pfiblizuje U¢astnikdim Zivot v totalitnim rezimu a Sametovou revoluci. Vyuziva
dobové dokumenty, vzpominky pamétnikd i literarni piedlohy. Je veden pievazné metodami
dramatické vychovy, G¢astnici vstupuiji do roli a situaci a zaziji historii na vlastni k(zi.

V zavérecné diskusi pak hledaji vyznam téchto udalosti pro sou¢asnou spole¢nost i sebe sama.
Kompetence: k uc¢eni, komunikativni, ob¢anské

Vzdélavaci oblasti: jazyk a jazykova komunikace, lovék a spole¢nost

Casova naroénost: minimalné 4 vyudovaci hodiny

Témata inovativniho vzdélavani: ¢tenafska gramotnost, umélecka gramotnost, obcanské
vzdélavani a demokratické mysleni, historické povédomi/vyuka modernich déjin

Inovativni formy vyuky: projektova vyuka, zazitkova pedagogika, propojovani formalniho

a neformalniho vzdélavani, aktivizujici metody



